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DYNAMITE DUX 


ITS DYNAMITE ACTION AU. THE WAY! 

When little Lucy s stolen by the ternble Advachl, her two fnends BIN and PIN really do get angry 1 They ire determined to gel her 
bed You can help either BiN o' PIN uke on many drfferent types ot badde Bewamed these baddies are especial* eW end 
very cunning Lite Sumo Pigs. Snappy Dogs. Boxing Crocs. Packs of Bits. RoAerskabng Cats tnd more' 

But both BIN and PIN have simply mcredibte punches’ When they land i punch KERPOW 1 no one stands up 1 With otter spouts, 
volcanoes and waits of fire to stop you. what bo you think will happen when you get your hands on Achacha’ 

Just remember Lucy needs you! 


LOADING INSTRUCTIONS 
C64 cJiSfttv 

Insert the cassette m your data cassene Hold down the SHIFT key and press RUN/STOP 

CM disc 

Insert the dec m the drive Type L0AD -,- Al then press RETURN 
CUB 

Type G064 then press RETURN Type Y when prompted followed by RETURN, then follow the appropriate CM instructions 

Spectrum cassette 

Insert cassette in your tape recorder and type LOAD"" then press ENTER Press play on the tape recorder 

Amstrad 6 k 

Load the game with CPMIRETURN! 

A/nttrtd tip# 

Press CTRL and the small ENTER key Press play on cassette recorder 

AtanST 

Insert the disc m drive A and switch on the computer 

Amiga 

Turn on the computer and wait for the WORKBENCH prompt, then insert the game thsc 


CONTROLS 

Pick up cakes and hanfcutgers to increase energy levels and open me treasure chest to increase score 
A variety of weapcms wii help you on your way including bombs, water cannons, flame throwers homing missiles. 'OCXS and 
batookas 1 To pack a real punch, just keep the txitton depressed then release 1 

AtanST 

The mouse should be removed before playing the game' 

Left or Right SHIFT to start play with 8m (port t) or Pm iport 01 
CONTROL to toggle pause mode on/otf 
0 to quit game Iretum to desktop! 

SPACE (one player game only) - Jump 

Left and Right SHIFT Itwo player gamei - Jump for Bin and Pm respectively 


1 


ALTERNATE - Bin's punch 
CAPS LOCK -Nil Punch 
ESC - abandon current game 

The high score table is displayed automaticaly from the tide screen 

After losing a life with credits remaining press the fire button to continue the game 

Pressing SPACE on the title screen toggles between Music and Sound Effects 

Commodore (4 

Use a toysbck m PORT i » 

SPACE - Jump 
P-Toggle pause 

RUNSTOP - Owl iwhen the game s paused! 

> - Jump 
I-Punch /fire 

AmMndCK 

Use a loystick or the foHoemg keys 

1- Up 

; - Down 

2- Left 

X-Right 

RETURN - PuncNfite 
SPACE-Jump 
R - Restart/Ouit 
H-Pause 

ZX Spectrum 

Use a toysbck or the following keys 

2-Left 

X - Right 

O-Up 

K-Oown 

ENTER - Pundvfue 
SPACE-Jump 
R-Restart 

H - Pause . 


Afte* losing a Me with credits remaining press the fue btAton to continue the game 
Pressing SPACE on the tide screen toggles between Musk and Sound Effects 

Loading difficulties 

We are always seeking to improve the quality of ou« product range and have developed high standards of quality control to 
bring you this product If you eipenence any difhcufties whilst loading. A «Hfcefy to be a fault other than the product itself We 
therefore suggest that you switch your computer oh and repeat the loading instructions cjreWy. checkmg that you are usmg 
the correct set 0 > mstrucbons lor yOuf computer and software H you St* have problems consult the User handbook that 
accompanied your computer or consult you* software dealer for advice in the case of continued difhciAty and you nave checked 
all of your hardware for possible faults may we suggest that you return the game to the place of purchase 

Custom* Enquiries T tchmcai Support 0734 310003 

ACTIVISION UK LTD Blakt House. Manor Firm Road Reeding KJ OJN 

CREWTS 

PRODUCEO BY ANOY PERCWAl 

Coding, graphics and nxiSK by Core Design ltd 

DYNAMI1 DUX'“ and SEGA" are trademarks of SEGA ENTERPRISES iTD 

This game has been manufactured unde* licence from Sega Enterposes ltd Japan 

©SEGA 1988 1989 

Marketed and Distributed by Activision IUKI Lid 


Commodore Amiga 

The mouse thou Id be removed before playing the game 1 
left or Right SWFT to start play with Bm Ipod 1) or Pm (port 01 
CONTROL to toggle pause mode onfoff 
SPACE lone player game only! - Jump 

Left and Right SHIFT itwo player gamel - Jump for Bm and Pm respectively 
LEFT AMIGA KEY - 8m s punch 
RIGHT AMIGA KEY-Pins punch 
ESC - abandon current game 

The high score table is displayed automatcally from the tide screen 
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DYNAMITE DUX 


INSTRUCTIONS OE CHARGEMENT 


OE L ACTION QUI SENT LA DYNAMITE TOUT LE LONG OU JEU II 

Quand la petite Lucy est enlevEe par le terrible Achacha. ses deux amis BIN el PIN sont vraiment turieux 
1 lls sont determines a ta ramener Vous pouvez aider ou BIN ou PIN mats lanes attention cesviiams 
sont particuiierement maltaisants et Ires ruses Tels que les Sumo Pigs, les Snappy Oogs. les Boxing 
Crocs, les Rats Packs, les Rollerskating Cats et beaucoup d'autres! 

Heureusement. aussi bien BIN que PIN ont des coups de pomg simpiement mcroyables 1 Ouand ns bal- 
ancent un coup BANG ' personne ne se reieve 1 Avec des trombes d'eau. des volcans et des murs de leu 
pour vous arreter que pensez-vous qu it va vous arriver quand vous allez mettre la mam sur 
Achacha’ 

Mils surtout souvenez-vous. Lucy a besom de vous I 

INSTRUCTIONS OE CHARGEMENT 
CM d u etts 

knew votre cassette dans le lecteur de cassettes Memtene* les touches SWfT et RUNSTOP enlonctes en meme temps 

CM dequeue 

insert; la disquette dans le lecteur de disquettes Tape; lOAD''*A' et appuyt; sur RETURN 

eta 

Tape; GOM pus appuye; su> RETURN Quand le message de guxlage parait sur I'ecran, tape; V puis RETURN et suive; les 
instructions pour le CM 

Spectrum cassette 

insert; la cassette dans votre lecteu' de cassettes et tape; LOAD' ‘ puis appuye; sur la touche ENTER Puis appuye; sur la 
touche PLAY du lecteur 

Amstrad cassette 

Appuye; sur CTRL et la pewe touche ENTER Apouye; sur la touch* PLAY du lecteur 

Amstred disquette 

Charge; le |tu en tapant iCPV et appuyant su' la touche RETURN iretourl 

Atari ST 

Insere; la disquette dans le lecteur A et mette; I'ordmeteur en marche 

Amiga 

ARume; I ordmeteur et attend*; le message de gmdage WORKBENCH pms insert; la disquette de jeu 


CONTROLES 

Ramassez des gateaux et des hamburgers afm d'accroitre les mveaux d'Energie et ouvrez le cottre au 
trEsor pour augmenter vos points 

Un grand choix d armes incluant des bombes. des canons a eau. des lance-fiammes des missiles a ttte 
chercheuse. des rochers et des bazookas sont a votre disposition! Pour balancer un coup de pomg 
magistral, gardez simpiement le bouton entoncE puis reiAcnez 1 


Atari ST 

Vous devez dEbrancher la souns avant de cotnmencer a |Ouer 

Appuyez sur la touche SHIFT de gauche ou de droit pour commencer a jouer avec Bin (port 
1)ouPin (port 0) 

Appuyez sur la touche CONTROL pour choisir la marche/arrEt (on/ott) du mode pause 
Touche 0 pour abandonner le jeu (retour au d6but du jeu) 

• Appuyez sur la barre despacement (lorsqu'un seul |Oueur joue) - Saut 

Appuyez sur la touche SHIR de gauche ou de droite (lorsque deux loueurs jouent) - Permet d alterner 

respectrvement entre Bin & Pin 

Touche ALTERNATE - Coup de poing de Bin 

Touche CAPS LOCK • Coup de pomg de Pm 

Touche ESC - Abondon du jeu en cours 

Le tableau des scores est affichE automatiquement sur I'Ecran des litres 
. Apres avoir perdu une vie et s il vous reste encore des credits, appuyez sur la touche "Feu" pour 
continuer le jeu 

Sur I'Ecran des litres, appuyez sur la barre d espacement pour choisir sort la Musique sort les Ettets 
Sonores 

Commodore 64 

Branchez la manette de commande dans le PORT 2 

Appuyez sur la barre d espacement ■ Saut 

Touche P • permet de faire une pause dans le jeu 

Touche RUNSTOP • permet d'abandonner le jeu (quand il est en pause) 

Touche > • Saut 

Touche / - Coup de pomg / Feu 

Amstrad CPC 

Utilisez une manette de commande ou les touches surnames 

Touche { • Haut 

Touche. • Bas 

Touche Z • Gauche 

Touche X • Droite 

Touche RETURN ■ Coup de potng/Feu 
Barre d espacement • Saut 
Touche R • Recommencer / Abandonner 
Touche H - Pause 

IX Spectrum 

Touche Z•Gauche 
Touche X - Droite 
^ Touche 0 • Haut 
Touche K • Bas 

Touche ENTER - Coup de potng/Feu 
Barre d espacement - Saut 
Touche R • Pour recommencer le ieu 
Touche H - Pour taire une pause dans le ieu 
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DYNAMITE DUX 
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Atari ST 

Die Maus sollte vor Spieibegmn entternt werden'f! 

Die imke Oder rechte SHIR-Taste zum Starten von Bin (Port 1) Oder Pm (Pori 2) drucken 
CONTROL rum An-/Ausschalten des Pausenmodus 
Q fur Spielabbruch drucken (Ruckkehr rum Desktop) 

LEERTASTE (nur Dei emem Spieler) - Spnngen 

Linke Oder rechte SHIFT-Taste (Dei rwei Spielern) - Spnngen von Bin benehungsweise Pm 

ALTERNATE - Bins Schlag 

CAPS LOCK - Pins Schlag 

ESC - das gegenwartige Spiel abbrechen 

Die Tabelle mil den hochsten Punktwertungen erschemt automatisch aul dem Trtelbildschirm 
Wenn Sie em Leben verlieren und noch weitere ubng haben. emtach den Feuerknopl drucken, urn mit dem 
Spiel tortrufahren 

Drucken der LEERTASTE wahrend des Titelbildschirms wechsell rwtschen Musik und Soundetlekten 

Commodore 64 

Joystick in PORT 2 
LEERTASTE - Spnngen 
P - Pausenschalter 

RUNSTOP - Abbrechen des Spiels (wenn im Pausenmodus) 

> - Spnngen 
/ - Schlag/Feuer 

Amstrad CPC 

Entweder einen Joystick Oder die tolgenden Tasten benutren 
|- Hoch 
; - Runter 
2 - Links 
X - Rechts 

RETURN - Schlag/Feuer 
LEERTASTE - Spnngen 
R - Neu Starten Abbrechen 
H - Pause 


Commodore Amiga 

La souns doit Eire debranchee avant de commencer a |Ouer 

Appuyer sur la touche SHIR de gauche ou de droite pour commencer a |Ouer avec Bin (port 
1)ouPm (port 0) 

La touche CONTROL permet de sElectionner la marche/arrEt (On/Otf) du mode pause 

Appuyer sur la barre d espacement (lorsqu un seul |Oueur |oue) pour sauter 

Appuyer sur la touche SHIR de gauche ou de droite (lorsque deux loueurs jouent) pour aiterner le saut 

respectivement entre Bm & Pin 

TOUCHE AMIGA GAUCHE - Coup de pomg de Bin 

TOUCHE AMIGA DROITE ■ Coup de pomg de Pm 

Touche ESC • Abondon du |eu en cours 

Le tableau des scores est attiche automaliquement sur I’Ecran des litres 

AprEs avoir perdu une vie et s'll vous reste des cradits. appuyer sur le bouton 'Feu" pour continuer le 

ieu 

Sur racran des litres, appuyer sur la barre d espacement pour selectionner ou la Musique ou les Ettets 
Sonores 

Difficulties de chargement 

Nous chercftonj const amm*m a amefcorer la quaint de now gamme de produrts et nous avons deveioppe des mveaux eleves 
de contrite de qualite pour vous apponer ce produit S< vous rencontre/ des drfhcuttes pendant le chargement. ii est improbable 
que la laute son autre que le produit Iw-mime Nous vous suggerons done detemdre voire orfriateur et de suivre a nouveau et 
avec som les instructions de chargement. en venhant que vous utilise/ bien les instructions $e rapponant a votre ordmateur et a 
votre logoel Si vous ave/ touiours des problemes const ite/ le manuel de rutilisateut que vous ave/ regu avec voire ordmateur 
ou demande/ rams de votre loumisseur de logeel Si les dilhcultes persistent apres que vous ayie/ ventie tout vote harduva'e 
nous vous suggerons de renvoyer le reu a la mason ou vous rave/ achete 

Rensatgnomonts des chants/Assstance Technique 0734 310003 
ACTMSaON UK LTD Blakt Housa. Manor Farm Road Roadmg RGT OJN 

CREDfTS 

RROOuCED ANOv PERCNAL 

Coding, graphics and music by Core Design Ltd 

DYNAMITE DUX- and SEGA* are trademarks o> SEGA enterprises iTD 

Ths game has been manufactured under licence horn Sega Enterprises Ltd. Japan 

©SEGA 1968 1989 

Marteted and Ostnbuted by Activision lUXl ltd 


IX Spechtrum 

2 - Links 

X - Rechts 
0 - Hoch 

K - Runter 
ENTER - Schlag/Feuer 
LEERTASTE - Spnngen 
R - Neu Starten/Abbrechen 
H - Pause 
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DYNAMITE DUX 


INSERIRE OUI LE ISTRUZIONI 01 CARICAMENTO 


UN AZIONE TUnA ALU DINAMITE!' 

Ouando il terribile Achacna rapisce la piccola Lucia, i suoi due amici BIN e PIN si arrabbiano $ul seno' 
E giurano di andarla a iiberare 

Tu puoi aiutare sia BIN cbe PIN ad aftrontare diversi tipi di catlivi. 

Ma sta attento questi figun sono particotarmente maivagi e mono astuti Come i Porci Sumo, i Cam 
Azzannanti i Coccodrilh Pugili. le Frotte di Rani, i Gam Panmaton e tanti altri' 

Ma sia BIN che PIN sono dotati di pugm incredibili 1 Quando colpiscono, KAPOW 1 nessuno resiste' Con 
sorgenti vuicam e mun di fuoco che cercano di terrnam. che credi che ti aspetti quando meni le mam 
su Achacha’ 

Ricorda. Lucy ha bisogno di te* 

ISTRUZIONI 01CAMCAMENTO 
CM cassette 

Insenre la cassetu n*l registr»iore Rrem«e. tatt SHIFT e RUNSTOP conwmpor-snejmeme 

CM disco 

Insente tl disco nel drive Digitate 10A0' , ’.8.1 e poi p'emete RETURN 
CUI 

Digitate G064 e poi premete RETURN Digitate ¥ at comando e po* di nuovo RETURN poi segu>te le istrwiom per il CM 

Spectrum cassette 

Insente la cassette net registiatore e digitate LOAD' ’ poi p'emete ENTER Premete >1 tasto play sol registratore 

Amstrad cassetu 

Premete CTRL ed il piccolo tasto ENTER Premete po play sui registratore 

Amstrad disco 

Canca il progrimmi con £PM IRETURN i 
Atari ST 

Insente il disco net dmie A ed accendete J computer 

Amiga 

Accendete il computer ed aseenate WORKBENCH prompt, poi insente il disco gioco nel drive 

CONTROLLI 

Raccoglt doici e amburgher per aumentare i livelli di energia e apri io scngno del tesoro per mcremen- 
tare il punteggio 

Per aiutarti nel tuo camrnmo. troverai una sene di armi, tncluse bombe. idranti lancialiamme. missili 
guidati. razzi e bazooka! 

Per incrementare la potenza. tiem schiacciato il bonone e poi riiascialo 1 


Atari ST 

Prima di commciare a giocare. togli il mouse"! 

Per miziare a giocare con Bin (porta 1). o con Pm (porta 0). usa SHIR di sinistra o di destra 
Per tare la pausa/ripresa. usa CONTROL 
Per abbandonare. sua 0 (ritorm al desktop) 

BARRA - Salta (solo net giochi ad un giocatore) 

SHIR di sinistra e di destra Salto rispettivamente per Bm e Pm (nel gioco a due) 

ALTERNATO • pugno di Bm. 

CAPS LOCK • pugno di Pm 
ESC abbandona il gioco in corso' 

La tabella punti appare automaticamente dalla videata titolo 

Per contmuare a giocare dopo aver perso una vita e avendo crediti residm. premi il bonone di tuoco 
Premendo la BARRA sulla videata titolo. passi dalla Musica agli ETtetTi Sonon 

Commodore 64 

Usa un |oystick nella PORTA 2 
BARRA - Salto 
P - Aziona la pausa 

RUN/STOP - Abbandona (quando sei m pausa) 

>- Salta 
/ - Pugno/spara 

Amstrad CPC 

Usa il joystick o i tasti seguenti 
|- Su 
. - Giu 
Z- Sinistra 
X- Destra 

RETURN - Pugno/Spara 
BARRA - Salta 
R - Riprende/abbandona 
H - Pausa 

ZX Spectrum 

Z - Sinistra 
X- Oestra 
0 -Su 
K- Giu 

INVIO -Pugno/Spara 
BARRA - Salta 
R - Ripresa 
M - Pausa 
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Commodore Amiga 

Pnma di commciare a giocare. togli il mouse"' 

Per miziare a giocare con Bin (porta 1). o con Pin (porta 0). u$a SHIFT di sinistra o di destra 
Per tare la pausafripresa. usa CONTROL 
BARRA - Salta (solo net giochi ad un giocatore) 

SHIFT di sinistra e di destra - Salto nspettivamente per Bm e Pm (nel gioco a due) 

TASTO AMIGA 01 SINISTRA - pugno di Bin 

TASTO AMIGA DI DESTRA - pugno di Pin 

ESC - abbandona il gioco in corso 

La tabeila punti appare automaticamente daila videata titolo 

Per continuare a giocare dopo aver perso una vita e avendo crediti residui. premi il bottone di luoco 
Premendo la BARRA suila videata titolo. passi dalia Musica agii Ettetti Sonon 

CAEDTTS 

PROOUCEO BY ANDY PERCrvAL 

Coding, graphics and mow by Core Design Ltd 

DYNAMITE Dux- and SEGA* are trademarks of SEGA ENTERPRISES LTD 

This game has been manufactured under licence from Sega Enterprises Ltd. Japan 

©SEGA 1988 1969 

Marketed and Distributed by Activision <UKI Ltd 


